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                Análisis de las Reglas de los Necrones:
   Después de haber leído las reglas del nuevo codex de los Necrones, voy
   a intentar, según mi criterio, que me han parecido y hacer en la
   medida de lo posible un análisis de cada regla. Y sin enrollarme más,
   vamos al lio.
   En un análisis general, las reglas especiales necronas son bastante
   buenas. Son reglas bastante lógicas y muy bien acopladas al trasfondo
   que le se supone a los Necrones. No creo que sean ni mejores ni
   peores, son diferentes. Con las reglas los jugadores necrones han
   ganado mucho más que en el anterior codex.
   En si las reglas son reglas antiguas que han cambiado para
   actualizarse. Algunas son reglas de ediciones muy antiguas que han
   sido transformadas para poder usarse hoy día.
   Ahora vamos a un análisis por separado:
   Protocolos de Reanimación/Eternos Establecemos un mismo criterio para
   esas dos reglas especiales porque son básicamente lo mismo, solo que
   una se utiliza para la unidades necronas y la otra para los personajes
   necrones, pero son lo mismo como podéis comprobar. La regla de
   resucitar a los necrones. No podía faltar porque sinceramente es una
   de las almas de este espíritu. El poder levantar y levantar tus
   miniaturas y con ello, con una buena tirada de reanimar, desanimar a
   tus adversarios.
   Ahora las tropas necronas se levantan a 5+. Esto parece peor que en el
   anterior codex. Porque antes eran el 50% de posibilidades de levantar
   a nuestras miniaturas respecto al 33% actual. Pero no es así. Porque
   ahora podemos levantar siempre. Da igual el arma que nos dispare o nos
   abra en canal un puño de combate. Ahora siempre tienes derecho a tirar
   por la reanimación, por lo que este 33% de porcentaje sube bastante.
   Cuando una unidad especialista llegue al combate cuerpo a cuerpo,
   podremos levantar a gente, no como antes que casi quitábamos todas las
   miniaturas porque eran asesinadas con espadas de energía y puños de
   combate. Así que esta regla más o menos creemos que continúa con unos
   resultados parecidos a antes.
   La única pega a no poder levantarse, es que no queden necrones de la
   misma unidad en pie. Así que ese debe ser una de nuestras
   preocupaciones siempre y uno de nuestros principales problemas. Los
   adversarios, si son listos, concentraran el fuego por unidades hasta
   acribillar una unidad y pasar a la siguiente. Pero también podemos
   beneficiarnos de eso. Habrá que ser listos. Creo que vamos a echar de
   menos las antiguas arañas que tenían la regla especial de que si una
   unidad era aniquilada pero había una araña necrona y otra unidad del
   mismo tipo que la aniquilada en el campo de batalla, podíamos tirar
   por reanimar a la unidad aniquilada. Pero desgraciadamente ahora no
   está.
   Ataque Entropico: Esta regla la vemos sobre todo interesante contra
   los vehículos. Lo de colar una herida a un personaje o una criatura
   con varias heridas y hacerle perder su armadura puede ser interesante
   en algunos momentos y contra tropas muy especificas (arrasador por
   ejemplo). Pero nunca habrá que olvidarla porque a veces puede ser
   interesante.
   Mucho más interesante es la otra opción de la regla. Lo de impactar a
   los vehículos y por cada impacto quitarle un punto de blindaje por
   todos los lados. Eso si que nos puede ayudar a destruir los peligrosos
   transportes enemigos más fácilmente, los tanques enemigos y por
   ejemplo dreadnought que se acerquen peligrosamente a nuestras líneas.
   Así que quizás una unidad o dos de estos escarabajos entropicos serán
   interesantes en las listas para frenar un poco el avance de alguna
   unidad, no muy especializada en combate cuerpo a cuerpo, y para
   ayudarnos con sus ataques entropicos a descender el blindaje de los
   vehículos más peligrosos para nuestro ejército. A vehículos quietos
   los impactan automáticamente por lo que harán que tu contrincante
   mueva sus tanques o lance algunos disparos contra ellos y así otras
   unidades más valiosas y más importantes no los recibirán. Son
   estratégicamente interesantes.
   Metal Viviente: Esta regla es esencial y también interesante para los
   vehículos necrones. Creo sinceramente que la gama de vehículos
   necrones son unas de las mejores del juego. Con su coste no muy alto
   en puntos, su buen armamento y sus escudos y esta regla, van a ser
   huesos duros de roer, a priori. Con esta regla, los vehículos necrones
   van a ser mucho más difíciles de aturdir/acobardar. Así que tendremos
   muchos menos resultados que afecten de la tabla de impactos, haciendo
   que estos vehículos puedan mover y disparar más veces por partida. Una
   buena cosa verdad.
   NOTA ESPECIAL
   Y también debemos hablar de las ausencias. Porque finalmente los
   diseñadores han quitado la malísima regla que tenían los necrones
   antes de Desmaterialización. Aquella que cuando te quedaban el 25% o
   menos de las miniaturas necronas tu ejercito decidía abandonar el
   campo de batalla y dabas la partida a tu contrincante. Ahora ya no
   existe, es agua pasada y esto es una magnífica noticia para los
   líderes de los ejércitos necron. Adiós Desmaterialización. Muchos eran
   los que odiaban esta regla.


               


			  
			  
            

          

		  
		 
		  
		  
		  

		    
		  
			  	EXPOSICION CIVIL EN LA LOCALIDAD DE  PARTIDO DE
	IRODALOM ÉRETTSÉGI TÉMAKÖRÖK A 12 B ÉS 12 E
	LICENCIATURA EN EDUCACIÓN FÍSICA DEPORTE Y RECREACIÓN RÉGIMEN DE
	RECOMENDACIONES GENERALES PARA PEREGRINOS DE LA JORNADA MUNDIAL DE
	OAKFIELD PRIMARY SCHOOL OPPORTUNITY TO ACHIEVE YSGOL GYNRADD A
	VĚDECKÝ PROJEKT MZV ČR REG Č RM 022004 „POVÁLEČNÝ
	MODELO DE CV EUROPEO RESUMIDO (PUEDE CONSULTAR EL CV
	KATEDRA PRAWA HNADLOWEGO WYDZIAŁ PRAWA I ADMINISTRACJI UMK W
	ARKANSAS DHS DIVISION OF MEDICAL SERVICES FINANCIAL ACTIVITIES UNIT
	HISTORIA DE LA GEOMETRÍA PERIODO PERSONAJES CONTRIBUCIÓN DEL 2000
	MERCOSURGMCRES Nº 5398 REGLAMENTO TÉCNICO “ASIGNACIÓN DE ADITIVOS Y
	FORMULARIO DE SOLICITUD PACIENTES EXPERTOS – INVESTIGADORES SUMMER SCHOOL
	Ahrc2535 Naciones Unidas Ahrc2535 Asamblea General Distr General 16
	ModeloContratoTAED
	ETHIOPIA SELECTED TO IMPLEMENT CAPACITY BUILDING PROJECT ON COMPETITION
	FITXA PER AL PROGRAMA DE LA MOSTRA DE TEATRE
	NAME  GROUP  DATE  44 MATERIAL FOR
	CASO PRÁCTICO DE “RELIGIONES Y MEDIACIÓN EN ZONAS URBANAS”
	DARBA LAPA LATVIEŠU VALODĀ UN LITERATŪRĀ JAUNVĀRDI UN STILA
	SERMON ON LUKE 92836 FOR TRANSFIGURATION SUNDAY FEBRUARY 10TH
	EN EL AÑO 1991 ME INCORPORE AL LABORATORIO DE
	PRIROČNIK ZA EMBALAŽO POGLAVJE 5 VREČE STR 58 50
	UTILIZING TREE CROPS TO MITIGATE GREENHOUSE GAS EMISSIONS THE
	 (MIEJSCOWOŚĆ DNIA) ZGŁĄSZAJĄCY IMIĘ I NAZWISKONAZWA FIRMY 
	Linguistics 437117212 Studies in Linguistics Fall 2015 Ling 437117212
	Questionnaire for Civil Society by the un Special Rapporteur
	POWERPLUSWATERMARKOBJECT691480439 ACCORD DE SIÈGE ENTRE LE GOUVERNEMENT DE LA
	NODERĪGA INFORMĀCIJA RĪGAS DOMES MĀJOKĻU UN VIDES DEPARTAMENTA MĀJAS
	ZARZĄDZENIE NR 442000 PREZYDENTA MIASTA GDAŃSKA Z DNIA 26
	O WNERS CORPORATION ADDITIONAL INFORMATION LODGEMENT CHECKLIST GROUP 9



			  

		  
			  	TRƯỜNG TIỂU HỌC B XÃ HƯNG PHÚ ĐÓN BẰNG
	DATUM 22 JANUARI 2014 AANLEIDING EN DOEL MIDDELS DIT
	CONSELLERÍA DE EDUCACIÓN E O U RÚA CASTELAO SN
	PLENO 08 072021) DECLARACIÓN INSTITUCIONAL HACE UNOS MESES HABLÁBAMOS
	HOME PAGE • INTRODUCTION1 • FELIX STAGE RANGES2 •
	CONTRATO DE ADMINISTRACIÓN DE INMUEBLES  ENTRE LOS QUE
	DO GENERALITAT VALENCIANA 14 FEBRERO 2000 NÚM 3687 [PÁG
	VIEŠOJI ĮSTAIGA SEDOS PIRMINĖS SVEIKATOS PRIEŽIŪROS CENTRAS VIEŠOJI ĮSTAIGA
	6 LIETUVOS RESPUBLIKOS ŽEMĖS ŪKIO MINISTRAS ĮSAKYMAS DĖL ŽEMĖS
	NAME   HOUR  DATE  CHEMISTRY IONIC
	LAB 11 SOFTWARE & DATA STORAGE RON MUMMAW LAB
	OFFICE OF THE ADVOCATE GENERAL FOR SCOTLAND DEVOLUTION ISSUES
	NESPECIFICKÝ BIOMONITORING PŘÍTOMNOSTI TOXICKÝCH LÁTEK VE VODĚ POMOCÍ PERLOOČEK
	31990L0239 PADOMES 1990 GADA 17 MAIJA DIREKTĪVA PAR DALĪBVALSTU
	ENTREGA DE CONTENIDOS D EL PORTAL EDUCATIVO DE GUATEMALA
	XVIII SEMINÁRIO TEMÁTICO OS EXPERTS E A SISTEMATIZAÇÃO DA
	INTERVIEW WITH DONNA RAWLINS ILLUSTRATOR OF MY PLACE CHILDREN’S
	ZAŁĄCZNIK NR 1 DO REGULAMINU REGIONALNY FUNDUSZ FILMOWY W
	LICITACIÓN Nº C16 OBRA “CONSTRUCCIÓN DEL REFUERZO DE PAVIMENTO
	VEKEPLAN 2 KLASSE VEKE 42 MÅNDAG TYSDAG ONSDAG TORSDAG



			  
        

		 
      

	  
    

          

    
    
      
     
      
      
      
      
        
          
            
              
                Todos los derechos reservados @ 2021 - FusionPDF

              
              
                
                 
                
                
                
                
                
                
              

            

          

        

      

      

    
      

    
    
      
    

    
          
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    



  