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                Glosario de términos relacionados con las conexiones en red
   
   Las redes y las conexiones en red tienen un vocabulario muy peculiar,
   por eso, te vamos a explicar algunos de los términos que quizás
   necesiten aclaración.
   
   Dúplex completo 100Base TX: Se trata de un modo en el que funciona una
   tarjeta de red (NIC) Ethernet. Gracias a él, la tarjeta puede
   transmitir y recibir datos al mismo tiempo a 100 Mbps. La mayoría de
   las tarjetas de red funcionan en este modo.
   Semidúplex 100Base TX: Se trata de uno de los modos en los que
   funciona una tarjeta de red Ethernet. Este modo permite que una
   tarjeta de red funcione a 100 Mbps pero no es posible transmitir y
   recibir datos al mismo tiempo, o una cosa o la otra.
   Dúplex completo 10Base T: Se trata de uno de los modos en los que
   funciona una tarjeta de red Ethernet. Al igual que el modo dúplex
   completo 100Base TX, este permite que una tarjeta de red transmita y
   reciba datos a la vez, solo que a una velocidad de 10 Mbps.
   Semidúplex 10Base T: Se trata de uno de los modos en los que funciona
   una tarjeta de red Ethernet. Al igual que el modo dúplex completo
   10Base TX, este modo permite que una tarjeta de red funcione a 10
   Mbps, pero no es posible transmitir y recibir datos al mismo tiempo, o
   una cosa o la otra.
   Bit: Un bit es la unidad básica utilizada en la comunicación y
   transmisión de datos.
   Byte: Un byte es un grupo de ocho bits (ver arriba).
   DHCP (Protocolo de configuración dinámica de equipo): Un protocolo que
   sirve para asignar un grupo de direcciones IP (ver abajo) en una red
   de cualquier tamaño. En el servidor DHCP se especifica un determinado
   intervalo de direcciones, de manera que cuando un ordenador solicite
   una nueva dirección IP del servidor DHCP, este pueda asignarle una de
   las direcciones incluidas en ese intervalo.
   Servidor DMZ: Un servidor DMZ es un ordenador destinado a recibir
   todos los paquetes de datos que no coincidan con lo especificado en
   las tablas NAT (traducción de direcciones de red) o en las tablas de
   reenvío de puerto (port forwarding). Cuando se envía un paquete al
   router, este consulta el NAT o las tablas de reenvío de puerto para
   comprobar si algo coincide con dicho paquete. Si efectivamente hay
   coincidencias, el router enviará el paquete allí donde corresponda. Si
   nada coincide, el router no sabrá adónde tiene que reenviarlo, por lo
   que lo desechará y quedará perdido. La principal utilidad de un
   servidor DMZ es que ningún paquete enviado a tu red sea rechazado y
   que, por tanto, lo reciba al menos un ordenador. En la práctica, un
   servidor DMZ actúa como un 'servicio de objetos perdidos' pero para
   paquetes de red. (Y por si te lo estás preguntando, DMZ son las siglas
   en inglés de 'zona desmilitarizada', una especie de broma de los
   programadores de redes.)
   Nombre de dominio: El nombre fácil de recordar asignado a una
   dirección IP (ver abajo), que puedes teclear en tu explorador Web como
   parte de una dirección URL. Por ejemplo, en lugar de introducir
   207.189.66.24, simplemente tecleas www.playstation.com.
   DNS (Sistema de nombres de dominios): Este es el sistema que se usa
   para convertir nombres de dominio, como www.playstation.com, en
   direcciones IP, como 207.189.66.24.
   Servidor DNS: Servidor de sistema de nombres de dominios. Se trata de
   un servidor que proporciona a los ordenadores la dirección IP correcta
   del dominio que estén intentando interpretar. Por ejemplo, si tu
   ordenador pide al servidor DNS la dirección IP de www.playstation.com,
   el servidor responderá con 207.189.66.24.
   Ethernet: Un tipo común de transmisión de datos por cable de alta
   velocidad que se utiliza principalmente para redes de área local. El
   Adaptador de Red para PlayStation 2 usa una conexión compatible con
   Ethernet.
   Puerta de enlace: Es el lugar donde tu ordenador envía los datos para
   que sean transferidos a Internet. Por ejemplo, el router hace las
   veces de puerta de enlace hacia Internet.
   Gigabit: Un gigabit son mil millones de bits. Para ser más precisos,
   un gigabit equivale a 1.024 x 1.024 x 1.024 bits (1.073.741.824), pero
   se redondea para que los cálculos resulten más sencillos.
   Gbps: Gigabits por segundo. Es la medida del ancho de banda en
   gigabits.
   Salto: Cuando intentas enviar un paquete (ver abajo) a un ordenador
   concreto, dicho paquete suele pasar por varios ordenadores antes de
   llegar a su destino. (Es como hacer escalas a lo largo del trayecto de
   un largo viaje.) Cada uno de esos ordenadores por los que pasa el
   paquete se denomina salto. Para comprobar el número de saltos que
   necesita dar un paquete hasta llegar a su destino, puedes usar un
   programa trazador de ruta denominado Traceroute (un componente
   estándar de Windows). Cuantos más saltos se registren, más
   posibilidades hay de que la latencia del ping aumente y/o de que se
   pierda el paquete.
   IP (Protocolo Internet): Este es el esquema básico usado por los
   ordenadores conectados a Internet para identificar y distinguir a
   otros ordenadores. Cada ordenador tiene una dirección IP exclusiva.
   Dirección IP: Una dirección IP es la dirección utilizada por los
   ordenadores para diferenciar entre los distintos equipos dentro de una
   red TCP/IP. Una dirección IP está compuesta por cuatro conjuntos de
   números separados por un punto, y todos ellos están entre cero y 255.
   Por ejemplo: 192.168.1.10. Las direcciones IP pueden ser estáticas o
   dinámicas. Una dirección IP estática es una dirección IP que se usa
   siempre al conectarse a Internet o a una red. Una dirección IP
   dinámica cambia cada vez que el ordenador accede a Internet o a una
   red. La mayoría de los proveedores de acceso a Internet asignan una
   dirección IP dinámica cuando te conectas a su red.
   Kbps: Kilobits por segundo. El ancho de banda se puede medir en
   kilobits. Un módem normal suele tener una velocidad de conexión de 56
   Kbps; una conexión de banda ancha podría alcanzar 512 Kbps o más.
   LAN (Red de área local): Una red de ordenadores conectados entre si
   que están en el mismo sitio, por ejemplo, en una oficina, una
   biblioteca o una escuela.
   Dirección MAC (dirección de control de acceso a medios): Esta es la
   dirección física permanente de una tarjeta de red (NIC). Cada
   dirección MAC es específica de cada NIC, y está formada por seis
   conjuntos de números hexadecimales. Normalmente tienen este formato:
   08:AA:4C:23:B9:FE. Puede separarse por dos puntos, guiones o puntos,
   pero el método utilizado es irrelevante, lo que importa es el orden de
   los números. Por tanto, una dirección MAC identifica de forma
   específica una tarjeta de red.
   Megabit: Un megabit suele referirse a un millón de bits. Exactamente
   equivale a 1.024 x 1.024 bits (1.048.576), pero se redondea para que
   los cálculos resulten más sencillos.
   Mbps: Megabits por segundo. El ancho de banda se puede medir en
   megabits. La velocidad de las conexiones de banda ancha, incluidas las
   líneas dedicadas, suelen medirse en megabits; las tarjetas de red
   también funcionan a velocidades medidas en megabits.
   NAT (Traducción de direcciones de red): Esta es una función utilizada
   principalmente por los routers y permite que una red envíe paquetes de
   datos a Internet. Cuando se envía un paquete, este contiene
   información entre la que se incluye la dirección IP de destino (dónde
   tiene que ir) y la dirección IP de origen (de dónde viene). Si un
   paquete que contiene la dirección IP de una red se envía directamente
   a Internet, el resto de dispositivos de Internet no podrían acceder
   directamente a esa dirección y, por lo tanto, les resultaría imposible
   responder. Por eso, cuando se envía un paquete a través de un router
   mediante NAT, el router lo modifica para cambiar la dirección IP del
   equipo de origen por su dirección IP de Internet. Como ahora el
   paquete contiene la dirección IP del router, el ordenador que reciba
   el paquete original podrá responder al router. Cuando el dispositivo
   de Internet haya respondido al paquete inicial, el router volverá a
   utilizar NAT para modificarlo y volver a ponerle la dirección de red
   del ordenador que lo envió en primer lugar. El ordenador recibe el
   paquete sin enterarse de los cambios que ha realizado el router.
   Si un ordenador remoto intenta enviar paquetes a tu ordenador en
   respuesta a uno ya enviado, el router no sabrá adónde tiene que
   reenviar los paquetes y los abandonará (con lo cual se perderán). Para
   solucionar esto se puede utilizar el reenvío de puerto, o un servidor
   DMZ.
   Nodo: Un nodo es básicamente cada una de las conexiones a una red de
   ordenadores. Aunque en la mayoría de los casos un nodo es un
   ordenador, también puede ser una impresora o tu PlayStation 2.
   Paquete: Para 'hablarse' a través de una red, los ordenadores
   necesitan enviarse datos en lo que se llaman paquetes. (Piensa en
   ellos como paquetes reales.) Hay varios tipos de paquete y pueden
   tener diferentes volúmenes de información, así que normalmente si hay
   que mandar mucha información a través de una red, se suele dividir en
   varios paquetes. Los paquetes suelen viajar a través de varios
   ordenadores antes de llegar a su destino. En los juegos, tu
   PlayStation 2 envía y recibe paquetes en los que se describe la
   posición de cada personaje o vehículo y lo que están haciendo en cada
   momento: disparando, acelerando, explotando, etc.
   Pérdida de paquete: Es lo que ocurre cuando se envía una cadena de
   paquetes, que normalmente usando UDP (ver abajo) entre ordenadores. La
   cuestión es que si se produce un fallo en algún sitio algunos de los
   paquetes no llegan a su destino. Debido a la naturaleza de los
   paquetes, al usar UDP, no confirman que han sido recibidos, por lo que
   parece que se han transmitido correctamente cuando en realidad no es
   así. Como resultado, un juego puede presentar efectos extraños, por
   ejemplo, el personaje se queda 'paralizado' y de repente reaparece a
   cierta distancia de donde estaba; esto es indicativo de que se han
   recibido más paquetes. En el ejemplo anterior, los 'paquetes perdidos'
   serían los responsables de que el personaje desapareciera, ya que no
   había información sobre su ubicación mientras los paquetes se
   perdieron.
   Punto a punto (p2p, en inglés): Punto a punto es una forma de jugar a
   través de Internet. Consiste en que dos o más ordenadores conectados
   directamente sin necesidad de un servidor central se pasan toda la
   información relativa al juego en curso directamente, en lugar de a
   través de un tercero.
   Ping: Es el tiempo de envío y respuesta de un paquete de datos desde
   un ordenador a otro. Se puede medir con un pequeño programa que tiene
   el original nombre de ping, al que se accede desde el Símbolo del
   sistema MS-DOS de Windows.
   Reenvío de puerto: Al usar el reenvío de puerto, especificas al router
   que todos los paquetes que intenten acceder a un determinado puerto
   tienen que reenviarse a una dirección IP predeterminada. Por ejemplo:
   todos los paquetes que accedan al puerto 27015 serán reenviados a
   192.168.1.5. De esta forma, si un ordenador remoto intenta enviar a un
   ordenador de tu red un paquete que no es una respuesta a otro ya
   enviado, el router no rechazará el paquete sino que lo reenviará al
   ordenador correcto.
   Puertos: Las aplicaciones que se ejecutan en conexiones TCP/IP
   abiertas a otros ordenadores usan lo que se llama un puerto. Los
   puertos permiten que varias aplicaciones de un mismo ordenador hagan
   uso de la misma conexión de red a la vez, simplemente utilizando
   puertos distintos. Si hay varias conexiones al mismo tiempo en un
   ordenador, el puerto usado por cada conexión será utilizado para
   distinguirlas. No te preocupes, hay puertos de sobra: en la mayoría de
   los ordenadores hay 65.535 disponibles.
   PPP (Protocolo punto a punto): Este es el protocolo estándar para
   acceder a un proveedor de acceso a Internet y transmitir datos a
   través de tu módem.
   PPPoE (Protocolo de punto a punto en Ethernet): Una variantes del PPP
   (ver anterior), diseñada para funcionar en una Red Ethernet de Área
   Local.
   Máscara de subred: Una máscara de subred es un número utilizado para
   dividir una red en secciones más pequeñas y manejables, denominadas
   subredes. La presentación de una máscara de subred se parece a una
   dirección IP, ya que consiste en un conjunto de cuatro números, todos
   ellos entre cero y 255, separados por un punto. Por ejemplo:
   255.255.255.0. Aunque las máscaras de subred se parezcan a las
   direcciones IP, son cosas muy diferentes.
   Paquete TCP (Paquete de protocolo de control de transmisión): Cuando
   un ordenador recibe un paquete TCP, envía un acuse de recibo de vuelta
   al ordenador de origen, para confirmar que el envío es correcto. Si
   transcurrido un tiempo no se ha enviado un acuse de recibo, el paquete
   se vuelve a mandar. Este es el tipo de paquete preferido para
   transmitir páginas Web en Internet, ya que garantiza que no habrá
   pérdidas, y por lo tanto que los sitios Web se cargarán correctamente
   con toda la información.
   Paquete UDP (User Datagram Protocol o Protocolo de datagramas de
   usuario): A diferencia de un paquete TCP, cuando un ordenador recibe
   un paquete UDP, no envía ningún acuse de recibo al ordenador de origen
   para confirmar que todo es correcto. Por lo tanto, es posible que se
   pierdan datos, ya que el ordenador remitente no sabe si el paquete ha
   llegado a su destino y se limita a seguir mandando información. Este
   es el tipo favorito de paquete para juegos, ya que reduce la cantidad
   de tráfico en la red, pero debido a sus características, hay ocasiones
   en que los jugadores pueden sufrir perdida de paquetes.
   TCP/IP (Protocolo de control de transmisión/Protocolo Internet): Este
   es el protocolo de conexión en red preferido para Internet y las redes
   de área local (LAN). Ver también 'IP'.
   Traceroute (trazador de ruta): Este es un pequeño programa disponible
   desde el Símbolo del sistema MS-DOS de Windows que te permite ver a
   través de qué ordenadores viajan tus paquetes (o qué saltos dan) para
   llegar a su destino.
   Traceroute (trazador de ruta): Este es un pequeño programa disponible
   desde el Símbolo del sistema MS-DOS de Windows que te permite ver a
   través de qué ordenadores viajan tus paquetes (o qué saltos dan) para
   llegar a su destino.
   Inalámbrica: Este es un tipo de red que, en lugar de usar cables, usa
   ondas de radio para transmitir los datos de un ordenador a otro. En
   todas las redes inalámbricas hay una estación base que actúa de hub y
   recibe toda la información enviada. La estación base envía a
   continuación la información al ordenador correcto. Para obtener más
   información, consulta nuestro glosario de términos relativos a las
   redes inalámbricas y los artículos relacionados.
   
   Glosario de términos relacionados con las conexiones y la banda ancha
   
   
   ADSL: Siglas de 'Asymmetric Digital Subscriber Line' (línea de abonado
   digital asimétrica). Se trata de una tecnología para transmitir
   información digital por banda ancha a través de la línea telefónica.
   Al contrario que las conexiones de módem normal, la línea ADSL
   facilita una conexión continua, es decir, que no tienes que marcar
   cada vez que quieres acceder a Internet. Se dice que es asimétrica
   porque la velocidad de carga (normalmente, 256 Kbps como máximo) es
   menor que la de descarga (512 Kbps como mínimo). Por tanto, se basa en
   la suposición de que los usuarios descargarán más material de Internet
   del que querrán cargar (o publicar). Las conexiones ADSL se transmiten
   por la línea a una frecuencia más alta que la que emplean las
   comunicaciones telefónicas normales, por lo que puedes hablar por
   teléfono al mismo tiempo que utilizas la conexión ADSL.
   Ancho de banda: Medida de la cantidad de datos que pueden transmitirse
   por una red o una conexión a Internet. Cuánto mayor sea el ancho de
   banda del que dispones, más información podrás recibir. Por ejemplo:
   si tienes poco ancho de banda, puede que te lleve horas descargarte un
   vídeo, pero si tienes mucho ancho de banda, tardarás apenas unos
   minutos.
   Banda ancha: 'Banda' se refiere al ancho de banda y 'ancha' indica el
   tamaño. Es decir, por 'banda ancha' se entiende que el ancho de banda
   es amplio. Esto supone que la conexión a Internet será de gran
   velocidad, como, por ejemplo, las conexiones por cable o las ADSL. Si
   quieres saber más sobre la banda ancha, lee nuestros artículos
   relacionados.
   Central Station: Fuente de información, noticias y entrevistas
   relacionadas con los juegos en red para PlayStation 2 a la que se
   accede exclusivamente a través de la PlayStation 2. Para acceder en
   red a Central Station, inserta el Disco de acceso a Red en tu
   PlayStation 2 y selecciona Central Station en el menú principal.
   Contention ratio: Término inglés empleado al hablar de las conexiones
   ADSL y que indica cuántas conexiones de banda ancha comparten los
   usuarios de tu central telefónica local. (Nos referimos a la conexión
   entre tu central telefónica y la red nacional de teléfonos, no a la
   línea que tienes en casa: esa no la compartes con nadie.) Por ejemplo,
   una contention ratio de 20:1 significa que hay 20 conexiones
   compartiendo una línea. Una relación de 50:1 significa que 50
   conexiones comparten la línea. (En teoría, esto quiere decir que hay
   50 personas descargando y cargando información, pero en la práctica,
   esto no suele pasar demasiado a menudo.) Las líneas que unen las
   centrales con el resto de la red de telefónica nacional cuentan con un
   ancho de banda limitado, por lo que una contention ratio baja indica
   que pocos usuarios comparten la línea. Las líneas dedicadas de la
   mayoría de las empresas poseen una relación de contención de 20:1 y
   las conexiones ADSL estándares suelen tener una relación de 50:1.
   Conexión de módem normal: La que emplea la línea telefónica y requiere
   que el módem marque un número para conectarse al proveedor de acceso a
   Internet.
   Central telefónica: Centralita a la que llegan todas las líneas de
   teléfono para conectarse con el resto de la red telefónica. Aquí se
   distribuyen las comunicaciones de voz y las de datos, y se envían a
   través de la parte adecuada de la red telefónica.
   RDSI: Siglas de Red Digital de Servicios Integrados, que es un modo de
   conectar el ordenador a Internet mediante un módem. La conexión RDSI
   se considera de banda estrecha, pero es la más rápida dentro de esta
   clasificación y funciona a 64 k. Se pueden unir dos líneas RDSI para
   así doblar el ancho de banda disponible a 128 k, pero esta velocidad
   no es suficiente para el buen funcionamiento de los juegos en red para
   PlayStation 2.
   ISP: Siglas de 'Internet Service Provider' (proveedor de acceso a
   Internet), esto es, una empresa que proporciona conexión (o acceso) a
   Internet. Con las conexiones de banda estrecha, esto se consigue
   marcando un número de teléfono a través del módem, que emplea la línea
   telefónica para contactar a uno de los servidores del ISP y el acceso
   a Internet se produce a través de ese servidor. Las conexiones de
   banda ancha normalmente implican mantener continuamente la conexión
   con el ISP, lo que significa que no tienes que marcar a través del
   teléfono cada vez que quieras acceder a Internet.
   Línea dedicada: Línea telefónica dedicada en exclusiva a un usuario,
   normalmente, una empresa. Las líneas dedicadas proporcionan una
   conexión a Internet de excelente calidad, una contention ratio baja y
   una garantía de funcionamiento óptimo el 99% del tiempo, pero el
   precio es también mucho más alto.
   Microfiltro: Pequeño dispositivo empleado para las conexiones ADSL que
   se conecta al cajetín del teléfono. Su función es separar las
   comunicaciones de voz de las de datos para que tanto el teléfono como
   el módem ADSL reciban las señales correctas y tú puedas hablar por
   teléfono a la vez que usas Internet. Si no tienes teléfono, o
   cualquier otro dispositivo que emplee la línea telefónica, no
   necesitas ningún microfiltro.
   Banda estrecha: Término asociado a las conexiones de Internet con poco
   ancho de banda, como las RDSI y las de módem de 56 Kbps
   OC12: A type of leased line that downloads at 655Mbps.
   OC3: Tipo de línea dedicada que descarga información a 155 Mbps.
   Contraseña: Palabra o combinación de caracteres usado junto con un
   nombre de usuario para tener acceso a un ordenador o disfrutar de unos
   servicios. Nunca se la debes revelar a nadie, aunque te la pregunten.
   T1: Tipo de línea dedicada que descarga información a 1.544 Mbps.
   T3: Tipo de línea dedicada que descarga información a 45 Mbps.
   Nombre de usuario: Nombre que se te concede para tener acceso a un
   ordenador o disfrutar de unos servicios. Es bastante probable que tu
   ISP te proporcione un nombre de usuario y una contraseña para que
   puedas acceder a Internet.
   Wires-only (solo conexión, 'line-only' o 'autoinstalable'): Oferta de
   conexión de banda ancha a Internet recientemente promocionada por
   algunos ISP. El proveedor no te facilita ni módem ni router, sino que
   se limita a activar tu conexión ADSL y tú luego tienes que comprar el
   hardware necesario. Es posible que también tengas que conectar un
   microfiltro a la cajetilla del teléfono. Esta oferta te da mucha más
   libertad de elección y puede resultarte más barata, pero puede que no
   sea la mejor solución si no estás muy familiarizado con este mundillo.
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