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   Vižmarje Brod School Play Day, 22 December 2017
   “You can discover more about a person in an hour of play than in a
   year of conversation.”
   -Plato
   Following the project idea to explore emotions through different
   medium, we decided to organise a »Play Day« at our school, on 22nd
   December 2017, the last working day before Christmas. The ultimate aim
   was to help students to develop and understand emotions. The final
   result was Memory Game playing cards.
   Students created Memory Game. 20 playing cards were produced in each
   class, the motives being 10 different emotions. We covered a range of
   emotions, both positive and negative: happiness, sadness, anger,
   disgust, fear, bewilderment, thoughtfulness, boredom, playfulness,
   malice. We helped them to develop and understand these emotions. They
   drew 2 cards for each emotion. All 550 students and 60 teachers took
   part. We divided students into mixed-age classes, e.g. 2nd graders
   worked together with 6th graders. They played the game and in the end
   they hung the cards on walls for public display.
   After Christmas break we asked students and teachers to reflect on our
   play day, and we received strongly positive feedback.
   We have produced several sets of playing cards to be distributed among
   partner schools at the transnational project meeting in Poland, in May
   2018. We have also produced sets of playing cards for our school
   library for future reference, as well as for our local libraries as
   part of our dissemination activities.
          
   
   PreBrodizziv
   Igralni dan, 21. december 2018
   Bliža se konec leta in na zadnji dan pred novoletnimi počitnicami bo
   na naši šoli zopet potekal igralni dan. Dan bo namenjen prijetnemu
   druženju ob igrah v učilnicah.
   Prvi dve šolski uri bosta tudi letos potekali na prav poseben način.
   Vsi učenci se bodo v starostno mešanih skupinah igrali družabno igro
   PreBrodizziv. Igro smo izbrali zato, ker je kreativna, komunikacijska,
   povezovalna in zabavna. Je odličen način za urjenje verbalne in
   neverbalne komunikacije, predstavlja veliko zabave z rokami, nogami in
   smejalnimi mišicami!
   Igra PreBrodizziv je kombinacija 3 iger. Pojme je soigralcem treba
   predstaviti na 3 različne načine (podobno kot v igri Activity), bodisi
   z:
     * 
       risanjem,
     * 
       razlago ali
     * 
       pantomimo.
   Igralne kartice bodo izdelali učenci ob pomoči vas, učiteljev. Učenci
   bodo delali v parih, ki bodo sestavljeni medgeneracijsko (glej
   razpored razredov). Učencem boste 1. šolsko uro razdelili igralne
   kartice, na katerih bodo označeni 3 načini prikazovanja pojmov. Zraven
   vsakega načina bodo napisali pojme. 2. šolsko uro bodo nato
   preizkusili te kartice v skupni igri, ki se jo bodo igrali v učilnici.
     1. 
       šolska ura, IZDELAVA IGRE PREBRODIZZIV
     * 
       Razredniki boste dobili kuverto z 2 igralnima ploščama, igralnimi
       figuricami, karticami, praznimi listi za risanje ter po dve
       peščeni uri in igralni kocki.
     * 
       Učenci ta dan prinesejo s sabo puščico (v njej tudi škarje).
     * 
       Polovico svojega razreda izmenjajte z razrednikom, s katerim ste
       povezani (glej razpored). Preseli se samo polovica učencev,
       učitelji ostanete v razredih, v vsakem razredu sta dva učitelja.
     * 
       Uredimo učilnico: učenci naj mize postavijo tako, da bo lahko
       potekalo delo v dveh skupinah po 10 učencev.
     * 
       Razredniki oblikujete 2 skupini po 5 parov (npr. po abecednem
       redu), ki so sestavljeni tako, da je v paru en starejši in en
       mlajši učenec. Če se število ne izide (v nekaterih razredih namreč
       ni 20 učencev, ampak jih je več ali manj), po lastni presoji
       razredniki priključite učence parom tako, da oblikujete trojke.
     * 
       Sedaj imamo torej pripravljeni 2 skupini po 5 parov. Vsak par (ali
       trojka) dobi 1 list (9 kartic). Učenca v paru sodelujeta in na
       kartico napišeta besede ali besedne zveze. Pomembno je, da tudi
       mlajši učenec v paru razume napisane besede. Nato kartice oba
       učenca v paru tudi izrežeta.
     * 
       Če bodo imeli učenci težave s priklicem pojmov, naj uporabljajo
       literaturo in slovarje, ki jih najdejo v učilnici.
     2. 
       šolska ura, IGRANJE IGRE PREBRODIZZIV.
     * 
       Skupini si izmenjata igralne kartice, da se izognemu temu, da bi
       učenci dobili svoje kartice. Učenci so razdeljeni v pare tako kot
       prej, torej v 2 skupini po 5 parov. Igrajo se po naslednjih
       pravilih:
     * 
       Vsak par je na vrsti enkrat. Vsak par svojo figurico na igralni
       plošči postavi na START. En učenec iz para meče kocko, da izbere
       vrsto predstavitve pojma. Nato vzame eno kartico iz kupčka kartic
       in predstavi pojem svojemu paru.
     * 
       Pri risanju učenec ne sme uporabljati besed niti kretenj, risbe pa
       ne smejo sestavljati črke in številke. Na začetku lahko napiše
       število besed, ki jih je treba uganiti.
     * 
       Pri razlagi učenec ne sme uporabljati korena besede, ki jo je
       treba uganiti, niti ne sme uporabiti izpeljank te besede. Na
       začetku lahko pove število besed, ki jih je treba uganiti.
     * 
       Pri pantomimi učenec, ki predstavlja pojem, ne sme govoriti niti s
       prstom pokazati na predmete v prostoru. Lahko pa na začetku s
       prsti pokaže število besed, ki jih je treba uganiti.
     * 
       Če učenec ugane pojem v določenem času (peščena ura: 1 minuta),
       pridobi točko, sicer ne. Nadaljujejo po vrsti. Že uporabljeno
       kartico postavijo na dno kupčka kartic.
     * 
       Če se učenec zmoti (npr. tako, da si pri pantomimi pomaga z
       besedami), točke ne dobi in z igro nadaljuje naslednji par.
     * 
       Vsaka skupina ima enega učitelja sodnika, ki beleži in sešteva
       točke.
     * 
       Učitelj zaključi igro ob 10.00. Zadnjih 5 minut preštejemo točke,
       zmaga par z največ točkami. Zmagovalcu v skupini podelimo
       simbolično darilo.
     3. 
       in 4. šolska ura, DRUŽENJE
     * 
       Ob 10.05 se učenci vrnejo v svoje učilnice in gredo na malico.
     * 
       Do 12.00 druženje v oddelkih.
     * 
       Ob 12.00 kosilo po razporedu.
   Pravila igre
   Vsak par je na vrsti enkrat. Vsak par svojo figurico na igralni
   plošči postavi na START. En učenec iz para meče kocko, da
   izbere vrsto predstavitve pojma. Nato vzame eno kartico iz
   kupčka kartic in predstavi pojem svojemu paru.
   Pri risanju učenec ne sme uporabljati besed niti kretenj, risbe pa
   ne smejo sestavljati črke in številke. Na začetku lahko napiše
   število besed, ki jih je treba uganiti.
   Pri razlagi učenec ne sme uporabljati korena besede, ki jo je
   treba uganiti, niti ne sme uporabiti izpeljank te besede. Na
   začetku lahko pove število besed, ki jih je treba uganiti.
   Pri pantomimi učenec, ki predstavlja pojem, ne sme govoriti niti
   s prstom pokazati na predmete v prostoru. Lahko pa na začetku
   s prsti pokaže število besed, ki jih je treba uganiti.
   Če učenec ugane pojem v določenem času (peščena ura: 1
   minuta), pridobi točko, sicer ne. Nadaljujejo po vrsti. Že
   uporabljeno kartico postavijo na dno kupčka kartic.
   Če se učenec zmoti (npr. tako, da si pri pantomimi pomaga z
   besedami), točke ne dobi in z igro nadaljuje naslednji par.
   Projektni tim ...
   Nevenka Lamut, Sonja Šega, Meri Vincek, Ota
   Trajković Haziri, Mirza Tvrtković, Luka Čepon,
   Stane Škarja, Tomaž Murn, Maja Marko
   vam želi prijeten igralni dan!
   
   
   Vižmarje Brod School Play Day, 23 December 2019
   “You can discover more about a person in an hour of play than in a
   year of conversation.”
   -Plato
   Following the project idea to explore emotions through different
   medium, we decided to organise a »Play Day« at our school, on 23nd
   December 2019, the last working day before Christmas. The ultimate aim
   was to help students to develop and understand emotions. The final
   result was BrodBox playing cards. (similar to BrainBox game)
   BrodBox
   Igralni dan, 23. december 2019
   Bliža se konec leta in na zadnji dan pred novoletnimi počitnicami bo
   na naši šoli zopet potekal igralni dan. Dan bo namenjen prijetnemu
   druženju ob igrah v učilnicah.
   Prvi dve šolski uri bosta tudi letos potekali na prav poseben način.
   Vsi učenci se bodo v starostno mešanih skupinah igrali družabno igro
   BrodBox. Igro smo izbrali zato, ker je kreativna, komunikacijska,
   povezovalna in zabavna. Je odličen način za urjenje spomina,
   predstavlja veliko zabave in krepi smejalne mišice!
   Igra BrodBox se igra na naslednji način:
   Učenec izvleče kartico, in ima 30 sekund časa, da si ogleda sliko na
   kartici. Zapomniti si mora čimveč podatkov. Po izteku časa vrže kocko,
   odgovoriti mora na eno od šestih vprašanj povezano s sliko, ki se
   nahaja na drugi strani kartice. Če vrže npr. število 3 na kocki, mora
   odgovoriti na vprašanje št. 3.
   Vprašanja na igralnih karticah bodo sestavili učenci v parih, ki bodo
   sestavljeni medgeneracijsko (glej razpored razredov). Po končani 1.
   uri, si bodo skupine v razredih izmenjale igralne kartice, ter 2.
   šolsko uro nato preizkusili te kartice v skupni igri, ki se jo bodo
   igrali v učilnici.
     4. 
       šolska ura, IZDELAVA IGRE BRODBOX
     * 
       Razredniki naročite učencem, da ta dan prinesejo s sabo puščico.
     * 
       Razredniki boste 23.12. zjutraj v zbornici dobili eno škatlo
       BrodBox z navodili, igralnimi kartončki, kockami in peščenimi
       urami.
     * 
       Na začetku 1. šolske ure polovico svojega razreda izmenjajte z
       razrednikom, s katerim ste povezani (glej razpored). Preseli se
       samo polovica učencev, učitelji ostanete v razredih, v vsakem
       razredu sta dva učitelja.
     * 
       Uredimo učilnico: učenci naj mize postavijo tako, da bo lahko
       potekalo delo v skupinah.
     * 
       Sedaj so učenci preseljeni in jim lahko s pomočjo PowerPoint
       predstavitve podamo navodila:
     * 
       Oblikujejo 4 skupine po 3 pare (npr. po abecednem redu), ki so
       sestavljeni tako, da je v paru en starejši in en mlajši učenec.
       Okrog ene igre BrodBox bomo tako imeli 6 učencev (oziroma tri
       pare). Če se število ne izide (v nekaterih razredih namreč ni 24
       učencev, ampak jih je manj), po lastni presoji razredniki
       oblikujte kakšno skupino, ki ima samo 2 para, ali pa ima namesto
       para kakšna skupina trojko.
     * 
       Sedaj imamo torej pripravljene cca 4 skupine po 3 pare. Vsaka
       skupini razdelimo 12 kartic. En par (torej 2 učenca) bo izdelal
       vsaj 4 igralne kartice. Učenca v paru sodelujeta in na kartico
       napišeta vprašanja, ki se nanašajo na sliko na hrbtni strani. Za
       vsako kartico sestavita 6 vprašanj, torej na vsako črto eno
       vprašanje.
     5. 
       šolska ura, IGRANJE IGRE BRODBOX.
     * 
       Skupine si izmenjajo igralne kartice, da se izognemu temu, da bi
       učenci dobili svoje kartice. Učenci so razdeljeni v pare in
       skupine tako kot prej. Igrajo se po naslednjih pravilih:
     * 
       Ena skupina s 3 pari dobi 1 kocko, 1 peščeno uro in vsaj 12
       igralnih kartic.
     * 
       Vsak par je na vrsti enkrat. Učenec iz para izvleče kartico, nato
       imata oba učenca iz para čas 30 sekund da si kartico čimbolje
       ogledata in si skušata zapomniti čimveč informacij. Ostali učenci
       medtem merijo njun čas s pomočjo peščene ure. Ko čas poteče,
       morata oddati kartico. Nato en učenec iz para meče kocko. Če se
       kocka ustavi npr. na številu 3, morata učenca v paru pravilno
       odgovoriti na vprašanje številka 3, ki se nahaja na drugi strani
       kartice. Kartico nato vrnejo na kupček z ostalimi karticami.
     * 
       Učenci seštevajo in zapisujejo točke. Vsak pravilen odgovor ena
       točka.
     * 
       Učitelj zaključi igro ob 10.00. Zadnjih 5 minut preštejemo točke,
       v vsaki skupini zmaga par z največ točkami.
     6. 
       in 4. šolska ura, DRUŽENJE
     * 
       Ob 10.05 se učenci vrnejo v svoje učilnice in gredo na malico.
     * 
       Do 12.00 druženje v oddelkih.
     * 
       Ob 12.00 kosilo po razporedu.
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